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st] e1A1\/1]0 (07 NE C]O TOCCO] slog]Ket:|o{o}-xt-V4[0]:1AMAX0]1o}o(0] 
per assicurare che tutti i treni LEGO siano in orario e che i 
personaggi viaggiatori siano felici. 


(G'o)ualAf=Kj0][(s]1l(Afet=]e1Ox1t=VA4[0]2 ALe (AV (A=|1V44=|(Al BI) if= (otel) 
ferroviari e costruire un mondo LEGO animato; per aiutarti ti ho 
lels] tolo [I(A-1t= Mis |altsFii(et=Kci0](o/- N 1C/O7 0/60) 








[NN N=C/O TO (COXe (e (-]Neletel o}: ]piNe (Alf: Netox:igir4[o]2l AAA la VA 140] 21 
del migliore sistema ferroviario del Mondo, e tutto sul tuo computer! 
RINO] (ei (A=] (ASI Lusi Mo)lat=] (NA (AL jet Lele AAVV (0) Rete] a it |aii-[c(c(oXo 017740100) 
le [VA IRAN A o1O)ci0t=](o(= 10/0) (A ale (A (ANI 


(C]|Mi-et=]p21o]MAL(<10i<]|No|Mt0}=]Coif= Rete] e 2|C0](o|Retoleli(o)]i=](ARiVinsBi mito) 
treni mentre viaggiano da stazione a stazione, trasportando i tuoi 
personaggi LEGO per la città che tu hai costruito per loro. Il tuo 
tracciato si espanderà mano a mano che aggiungerai nuovi pezzi, e 
lungo la strada avrai un sacco di sorprese. 
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Esecuzione Automatica - Assicurati di aver avviato Windows 95 e poi 
[RN iNeill GPZ XO)V ICON IO.CO)N]He](exs:cs]20]tal- Nel Nlakite]|sVA(o]alAfe(oV/(20]ola 
funzionare automaticamente. Ti farà alcune domande su come preferisci 
(elalalis VV p\cis iis Ke(0)0)ls RESTA 0] ReielN N o] (e,sif=]t0]tal- Ho (<eilol Ho, gi 0) (220] 
semplicemente il pulsante AVANTI. Questo prosramma provvederà 
all'impostazione di tutto quello che ti servirà per far funzionare LEGO 
LOCO) 


Dovrai avere DirectX installato sul tuo computer. Sei non sei sicuro, è meglio 
che tu risponda SI quando, durante l'installazione, ti viene chiesto se vuoi 
Rstll(AD (08 


Talvolta può accadere che il programma Esecuzione Automatica non parta 
automaticamente. Se questo accade, dovrai avviare tu il programma: 


e Sul desktop Windows 95, clicca due volte col pulsante sinistro del 
mouse sull'icona “Risorse del Computer”. apparirà una finestra che mostra 
tutte le tue unità, compresa quella CD. 


e Clicca col pulsante destro sull'icona dell'unità CD (normalmente è indicata 
con la lettera D, ma sul tuo computer potrebbe essere un'altra). Ti 
apparirà una lista di opzioni (vedi il manuale di istruzioni di Windows 95); 
da questa lista scegli GESTIONE RISORSE. 


* Dopo aver cliccato su GESTIONE RISORSE, la finestra mostrerà il 
[eto]ali@alti tego («a @DAIDI:He tace N|Siicel (etere Ho |t(-AVe]liee]N'elt|Sis gl! 
del mouse sull'icona SETUPEXE. 
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Premi un tasto qualsiasi sulla tastiera, o clicca con uno dei pulsanti del 
mouse per entrare nel mondo LOCO. 
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otel eile(eia|Bisit||tsBi(c(0/(sHe|NUIaN<io)(eXers|elexiteVA(0]a/ AA o/e) 
confermi la tua scelta cliccando sul segno di spunto, 
lele) paliate(«(e]Nieicifolere|(cAilaianierers]|1teSi[aic(o)/s} 


stai ei|[erei a] isi0]Nelb|[s]al(ae(o)a ile Ri(s(0/feHo|Ne [dae] e]StcrA(o,alA 
[ele)pa]/ate(«(<]E=ici[olei=|(Al/a maniero rs] |lteMaa]b|lici(ole:=1(0](A0D) 

fe [Blaster ers]i(< (a piego) alal|-E4(0] 2A) \\elols]ilt 
nazionale. 
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abbandonerai LOCO. 





Effettuata la selezione e premuto il segno di spunto OK, LOCO comincerà a 
caricarsi. Quando la barra si fermerà, vorrà dire che LOCO ha terminato il 
caricamento. Premi un tasto qualsiasi sulla tastiera, o premi un pulsante del 
mouse. Verrà caricato un tracciato predefinito, da siocare o modificare. 
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(@ifi-fo]:logo[t[Altslolo[=]llt=Ko|Ici(olc(ogi|1EN:C]O TOCCO MEN ]le (eni RYe]l(c(Aut=Ro(4) 
giochi è aperta, LOCO è in modalità “Modifica”. Qui, puoi posizionare 
elementi, spostare o togliere quelli già esistenti e modificare il tracciato. 
(@Iti=]alo (og AVe]|(c{Aut= Ko (A icilolo a] MAfelal [Uci LOICONA 11010 =] 1ts MC] (o10(o 0 | 
Lf=e(ei [=] Cogo elfi al=] Rei (A=|t07 0) (Aplo (4 cli: RARI N olO1if=] ici (olot=](Ae(o) mitici 
cose entusiasmanti che si trovano nel tuo nuovo mondo. 





La valigetta dei giochi 


Nella parte in alto a sinistra, vedrai la tua valigetta dei 
(eielela] ii =C(OM@ Nasi Vella teo (ci e.eie| Nere) ali[al2Mmidluro, 
(el(egie|Neit|Nals|No}-fe,cialego/< gie:(«=|(<4|Riviegiasio;sie(e} 





(@l(etes Hero] Melb|[Sis]al(AAsig]Kii(o) (Gll(e(eis Hero] N olt|Ss]ali@ 
sul manico blu della valigetta sinistro su un 

dei siochi per prenderla e qualsiasi punto 
S]elexJts|{(s}{@il[ces He |Naltio\Vo, della valigetta dei 
ola gi oloxSs|tls} (cileleia]N el<gie|®)gltish 





Disalicerte]f<AVis]|(S{«tt Ke Eeiloleie] Bio fe|Ko|VAs 
pulsanti; nella metà in alto della valigetta ci sono tutti 
[i e,vlissIalio|s UiSis (A ol di (2s||V4<|(A| Bios /e(elfe (0) 
(Gl[eters|sto[egero]Beltisis]al(cAsia]Si(oRSURO(steze|Ne|tasii 
pulsanti (Edifici, Paesaggio, Binario) si aprirà uno 
scomparto che ti mostrerà tutti gli elementi a 
disposizione. 
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l'A dl elexSrA[e)pls] (AU /aoxe|Ne [tasti (Gana alififel (stes ISU RO (Ul llowelalominialia («scala 
relativo scomparto per prenderlo, poi mettilo dove vuoi sulla videata. 
Clicca di nuovo il pulsante del Mouse per sistemare l'elemento! 
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Gomma 
Puoi rimuovere le cose che non ti piacciono usando la somma! 
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Questo è ciò che vedrai. 
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nuovo sul pulsante che raffigura il dischetto. 
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i-3 Bomba. Eliminerà tutti sli elementi dalla videata. 


E Freccia blu. Questa annullerà tutti i cambiamenti che hai fatto 
dall'ultima volta che hai aperto la valigetta dei giochi. 





=.  Bulldozer. Cancella automaticamente. Quando premi su questo 
"pulsante puoi sostituire un elemento presente (che verrà quindi 
cancellato) con uno nuovo. 


pen: finestra gialla. Ridimensiona. Premendo questo pulsante 
e cn 
ridurrai l'oggetto a una finestra. 


PIPE CAR [te] «Eli CARATIVeY e Gc liVefiealo] (e) 


Punto interrogativo. Premendo questo pulsante avrai accesso alla 
Guida. 
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PANAVTE 1 (A a (1) 

Prima che tu possa giocare con le varie parti del tuo mondo, devi 
posizionare alcuni edifici. Una di queste è la rimessa ferroviaria, che ti 
[ola gailAutAlo|Metoxiuatil (AA a1o1o|1ilet=] (Ai (A2)f 





La valigetta dei siochi deve essere chiusa prima di siocare col tuo tracciato. 
Se la valigetta dei giochi è aperta, il tuo treno e | personaggi LEGO 
scompariranno. Prima di dare vita al tuo mondo, chiudi la valigetta dei giochi! 


Avvia i tuoi treni dalla rimessa. Ci sono due modi di avviare un treno: clicca 
col pulsante sinistro del mouse su una rimessa ferroviaria, per creare un treno 
(G(0]e {6i<|{(©Y44A A 20/0)(0)(A= Keo) 0] 0]010/(AN 


Clicca col pulsante destro sulla rimessa per lo zoom (per maggiori 
informazioni sullo zoom consulta la relativa sezione più avanti). 


Il pulsante con la gomma cancellerà 
Bia ii(<elozel=|Nisio]ato(oxa|Bi(eloXe (Va 
li(e\Ve]fSiM ala is Nalanl Ass ISAN0 0) 

a ljgaliats|g[©) 


INeIVTFi=]11 (Ao) [VES Vela dianlole |1j{ete](< 
[Aleis]f(0Y44Acie/ Ao) 22lele)e|sto]aloziUla 
treno nel tuo mondo. Il treno deve 
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Tira la leva blu per crearne 
Blalogis Hesox 


Clicca sulle frecce su e siù per 
Steraci [a (Ata iatiere) (Never: 
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velocità, come nei treni veri. | pulsanti con la freccia 
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eJ0|Ss]aliRoXzel(eteis]ale(egcit|Ne|[erexsiliVegcifs]ale(«ficils]oge,t(e) 
fermarti, partire, invertire la marcia e modificare la velocità 
dei treni. 





Cliccando sul punto interrogativo visualizzerai una lista di tutte le persone a 
ele] (e(oge[2Bi(22/0) 


La casella in alto mostra il nome del treno. Puoi chiamarlo come vuoi, 
le |U(sj(egSReialic|tais Gale ;o.Calolo zii 
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cambiarlo. Il rosso fa fermare il treno, il vero 
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[[e(ers ESURU (ale gster= n0l0)oxere]Melblisis]allcisialcii(oR ola dis |o)ildioNoze:a]IVio(A (o M Ut: |slo/o) 
gli scambi e i segnali di marcia, decidi il percorso del treno. 


Para 


Y4elo)11) 
Molti elementi di LEGO LOCO hanno uno zoom speciale. Con lo zoom 
[o]Ule]Nere)elifellis|(AMasio)]l(Ae(o,A 


Se clicchi su un oggetto col pulsante destro del Mouse, apparirà lo zoom. 


Prova e guarda cosa riesci a trovare! 
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Lente d'ingrandimento 


Puoi visionare le informazioni sulle Scpa feeec pio exstio jo (oxco pot gie sio) 
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(@il'etes|sle(eRsi0|NelvialteNiali@g(e,sisliVe ne] e,te]AY<-e/- (A o\(eNale;sa] i Ali<H(0]Ce) 
immagine ingrandita. Puoi persino cambiare i loro nomi! Clicca sulla X per 
(ela]lUle(« (calle il@ alate ia(sife|ale]lala]tox 
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Anche sugli altri elementi (edifici, paesaggio, treni, ecc.) puoi usare lo 
Zoom. 











Raccogliere i personaggi 
PIU (e]Nifslelete;cill (AN el se]alscisiNell(ctes|slo[egstKe|Nio](oNnicalaale (Re, («a0|0(07] 
pulsante destro del mouse; lascia andare il pulsante per abbandonati. 


Comandare i personaggi — Modalità comando 
Puoi far andare | personaggi in qualsiasi punto del tuo tracciato: clicca su di 
loro col pulsante sinistro del mouse, e una scintilla ti confermerà che il 

Ol@ {o]als:s:ciogisiteReCiolatte]elo (eg Rive) Ro)ce la] Mu|Ne]leXela]lsMaslis]a[e wet sto] (AS 

fe\i©) dasl«(- Na NiVials Ri(@(0il] 


(@ll'etes ESSO NU [RN o,tialioze («ll iV(e («elise /2 gio) (elale|(Afe|Ridiog el<s-o]alsiciciloze Rs]a/e:e|fe| 
Sfele) («EN e] sfo]als:siciloR ee (es NifeiciciVialeia (Ao asti olesrAo]ala 


Clicca su un punto della videata per dire al tuo personaggio il luogo che 


deve visitare. Ricorda che i personaggi preferiscono camminare su delle 
Va (ALA 0) (0) o) 1 Axis (0A 
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Cartoline 


Per spedire una cartolina, devi assicurarti che ci sia un ufficio postale in 
funzione. Puoi spedire due tipi di posta: 


* Posta via Internet (agli amici e ad altri utenti che siocano a LEGO LOCO) (per i 
dettagli vedi “Cartoline internazionali”, a pagina 22) 


e Posta del Mistero. Da inviare a Babbo Natale, Il Mostro di Lockness, al 
Sindaco, ecc. 


Anche se non è necessario che il tuo PC sia collegato a Internet per spedire e 
ricevere le cartoline del Mistero, per entrambi i tipi di posta devi avere un 
percorso postale attivo sul tuo tracciato di LEGO LOCO. 


Per spedire la posta, devi posizionare un ufficio postale su un binario. | treni 
che trasportano una carrozza postale, devono raggiungere un tunnel passando 
prima dall'ufficio postale. 


Ufficio postale 

L'ufficio postale contiene tutto ciò di cui hai 
bisogno per scrivere, disegnare, conservare e 
spedire cartoline ai tuoi amici. 


Clicca sull’ufficio postale col pulsante sinistro. Qui 
troverai il postino al suo bancone. Puoi cliccare sugli 
articoli intorno a lui per avere tutto ciò che ti serve 
dall'ufficio postale. 





Sul bancone c'é un libro che ti porterà al tuo aloum di cartoline (per 
conservare le tue cartoline), un portapenne che ti porterà al laboratorio di 
cartoline (per creare o cambiare le cartoline) e un cestino dei rifiuti (in cui 
gettare le cartoline che vuoi eliminare). 











Ricevere e salvare le cartoline 


Se vedi una pila di cartoline vicino al postino significa che hai ricevuto 
cartoline da qualcuno! 


Puoi cliccare su questa pila di cartoline per visionarle. Quando clicchi sulla 
pila il postino ne prenderà una a una. 


Puoi vedere il testo sul retro di ciascuna cartolina cliccando sul 
pulsante “capovolgi” (freccia ricurva verde). 





Puoi mettere tutte le cartoline nel tuo album delle cartoline per tenerle al 
sicuro. Basta che clicchi sulla cartolina e il cursore si 
trasformerà in una mini-cartolina; ora clicca sull’aloum 
delle cartoline che sta sul bancone. In questo modo 
salverai la cartolina nell’aloum. 





Allo stesso modo, puoi spedire una cartolina al laboratorio; 
invece di cliccare sull’aloum, clicca sul portapenne. 


Puoi eliminare una cartolina nello stesso modo in cui la metti 
nell'aloum delle cartoline. Clicca sulla cartolina e trasportala 
nel cestino dei rifiuti. 
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L'album delle cartoline 

L'aloum delle cartoline è dove puoi conservare tutte le tue cartoline 
preferite. Sono sistemate in ordine alfabetico, secondo il nome del 
mittente. 


e Clicca su una delle tarshette colorate con le lettere per scorrere le 
pagine dell'aloum. 


e Clicca sulle frecce sinistra e destra per girare pagina. 


e Clicca sul pulsante “capovolgi” (freccia ricurva verde) per vedere il retro 
della cartolina. 


Le cartoline possono essere trasportate al laboratorio e all'ufficio postale 
nel solito Modo: 


1. Clicca sulla cartolina per raccoglierla; il cursore si trasformerà in una 
cartolina in miniatura. 


2. Adesso clicca su uno dei pulsanti per mandare la cartolina a 
destinazione (per es. nel cestino dei rifiuti, al laboratorio o all'ufficio 
postale). 


Il laboratorio delle cartoline 
Il laboratorio delle cartoline è dove crei nuove cartoline, scrivi messaggi, 
modifichi le cartoline che già possiedi e alleghi file. 
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Creare le cartoline 


Sul lato sinistro della videata c'è un sruppo di cassetti, ciascuno 
dei quali contiene una serie di mattoncini che possono essere 
applicati sulla tua cartolina come fossero delle illustrazioni. 


Clicca su un cassetto per visionare la serie di mattoncini. | 
mattoncini scorreranno sul nastro trasportatore. 








Clicca su un mattoncino per selezionarlo. Ora puoi sistemarlo sul lato 
frontale della cartolina, nella posizione che più desideri. 


Clicca col pulsante destro del mouse per deselezionare un mattoncino; il 
cursore prenderà di nuovo la forma di una mano. 


Alcuni mattoncini hanno colori diversi. | pulsanti che si trovano sotto il 
nastro trasportatore mostrano i colori disponibili. 








Lo sfondo colorato della cartolina può essere cambiato mescolando i de 
colori. Tre tubi che stanno sopra la cartolina misceleranno sullo sfondo le i 
diverse quantità di rosso, giallo e blu. fy 
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Clicca su uno dei miscelatori col pulsante sinistro del mouse per aumentare 
la quantità di colore; clicca col pulsante destro del mouse per diminuire la 


quantità di colore. 
Vicino ai cassetti troverai una selezione di dieci bottiglie che contengono 
alcuni colori predefiniti; se clicchi su una di queste col pulsante sinistro, lo 


sfondo della cartolina assumerà subito quel colore. 





Per scrivere un messaggio, l'indirizzo e aggiungere il francobollo 
devi sirare la cartolina sul retro. Clicca sul pulsante “capovolgi” 





(freccia ricurva). 
| francobolli sul nastro trasportatore sono solo decorativi, non c'è bisogno 


di metterli sulla cartolina per spedirla. 
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Clicca sul lato sinistro della cartolina per scrivere un messaggio. 


Clicca sul lato destro per scrivere 
l'indirizzo; ti sarà mostrata una lista 
di tutte le persone che possono 
ricevere una cartolina. 





Se su una cartolina scrivi l'indirizzo “SwapShop@WWW”, puoi mandarla via 
modem all'ufficio postale LEGO LOCO; da qui sarà inoltrata a un altro utente 
LOCO, che potrebbe abitare da qualsiasi parte! Presto potresti ricevere 
cartoline da tutto il Mondo. NOTA BENE: per questa operazione devi 
avere un modem collegato a Internet. 


Puoi allegare piccoli file alla cartolina e poi mandarli a un amico 
(solo quando usi una rete LAN e un collegamento diretto TCP/P 
a Internet). Clicca sulla graffetta per allegare un file. 





Questa operazione aprirà una finestra Sfoglia sullo stile di Windows, dalla 
quale potrai scorrere le unità per trovare il file da allegare. 


Imbucare la tua cartolina 

Dopo aver scritto l’indirizzo sulla cartolina (vedi sopra), puoi imbucarla. 

Puoi cliccare sia sulla cassetta della posta che (col pulsante sinistro) sulla 

cartolina (sul lato del disegno o sul retro, nella zona del mittente in cui c'é 

scritto “Da:”); trasporta Il cursore a forma di cartolina sopra la cassetta della 
. posta e clicca col pulsante sinistro del mouse. 


Ricordati che per mandare e ricevere qualsiasi cartolina, dal tuo ufficio 
postale deve passare un treno con una carrozza postale. 
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Utente singolo 

Nella modalità utente singolo (scegliendo il pulsante con un solo 

capostazione sulla videata iniziale) potrai realizzare il tuo tracciato 
personale e aiutare i tuoi personaggi a viaggiare su quel tracciato. 


Posizionando i tunnel blu puoi mandare cartoline a diversi personaggi 
LOCO (per es. il professore). Un treno che trasporta una cartolina 
indirizzata a uno di questi personaggi attraverserà il tunnel blu e consegnerà 
la cartolina al destinatario... Chissà, potrebbero persino mandarti una 
risposta! 


Cartoline internazionali 

Se sei in modalità utente singolo e possiedi un MODEM e un collegamento 
Te |a] dal190 oltle)Masis]ales|(AfsHeckoge(a|lAe|gt0)|le/Afc(e Re|li{NUl(-aiNA=:C(ORIO:CO, 
sparsi nel mondo. Ricordati che per ogni treno che lascia il tuo computer, 
devi aver sistemato un tunnel blu internazionale. 


I treni che trasportano le cartoline aobandoneranno il tuo tracciato e 
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LEGO LOCO; da qui viasseranno intorno al mondo diretti chissà dove. Se 
sei fortunato, potresti ricevere una cartolina da un utente di un’altra 
nazione! 


Prima di mandare una cartolina, assicurati che il tuo modem sia acceso e 
che tu sia collegato a Internet. Ora avvia LEGO LOCO e crea la tua cartolina. 
Indirizzala a “SwapShop@WWW" (dalla lista che ti appare) e fai in modo 
che un treno postale la porti in un tunnel blu. 
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Modalità nazionale 

Nella modalità nazionale, possono collegarsi fino a nove persone per 
creare un unico, enorme tracciato LEGO LOCO. Ciascun utente può 
feto]ali(©)|[s](AU/a]s Nel dici ole] pA/0)glAe|@]ls agis] o]elsHatsVA/e)al<|[AU(<=||74<|alo(oNE-\t0) 
lfe[G(eifs|t 











CCILLINNINtO— 


La cosa fantastica della modalità nazionale è che puoi mandare treni, e-mail 
e allegati a coloro che sono collegati con la tua sessione di gioco. 


Avviare una sessione multigiocatore 


Dalla videata iniziale scegli il pulsante con i due capistazione. 
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partita, o di unirti a una sessione sià in corso. Clicca sul pulsante 
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Se sei il capopartita, ti sarà chiesto di scegliere un tracciato. Tracciati diversi 
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Se invece ti unisci a una sessione già in corso, apparirà una lista di tutte le 
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semplicemente sull'area che ti piace. Non potrai scegliere un’area già 


selezionata da un altro utente. Man mano che le aree vensono scelte, sul 
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I gioco 

Quando sei in modalità nazionale multigiocatore (collegato tramite LAN), 
puoi accedere alla mappa globale, che ti permette di visionare tutti i 
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Ora vedrai una videata con immagini in scala ridotta dell'intero tracciato. 


Se sposti il cursore sopra le singole aree, puoi vedere a chi appartensono | 
tracciati. Quando passi sopra un'area, sulla parte destra si illuminerà la 
(Als 24/021 
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accanto al nome dei giocatori. In questo caso, i treni di LEE saranno rossi, e 
quelli di MAD DAWG saranno verdi. Puoi guardare i treni mentre viaggiano 
lungo la rete ferroviaria nazionale. 


Premi la valigetta gialla col pulsante X rosso per uscire e tornare al tuo 
lol 4(0] 0% 
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Salvaschermo 

LEGO LOCO può essere usato anche come salvaschermo! Puoi creare il tuo 
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2. Adesso vedrai un menu; da questa lista scegli “Proprietà”. 

3. Da “Proprietà” scegli l'opzione screen saver. 


4. Dalla lista che ti apparirà in questa pasina, seleziona LEGO LOCO. 


5. Clicca sul pulsante “Impostazioni...”. 
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6. Adesso ti apparirà l'opzione LEGO LOCO Setup. Puoi scegliere un 
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Giocare a LOCO, utente singolo, 
usando il server Internet 


L'Installer LOCO installerà per te la versione richiesta di DirectX 6. Assicurati 
di avere Winsock installato (puoi farlo installando un browser Internet). 


Collegati al tuo provider Internet 


NOTA BENE: non deve avere un sistema di protezione firewall 
Avvia LOCO 


Seleziona l'opzione utente singolo, poi clicca sul segno di spunto 
Quando LEGO LOCO è avviato, apri lo scomparto dei binari nella valigetta 
dei siochi e seleziona un tunnel BLU (@ quello con due teste da un lato). 
Deponilo sul bordo della videata LEGO LOCO. 


Collega il tunnel ai binari. 


Seleziona e sistema un ufficio postale (è nella sezione binari della valigetta 
dei siochi). 


Chiudi la valigetta dei giochi. 


Clicca col pulsante destro sull’ufficio postale; questo ti porterà alla Finestra 
“Smistamento Posta”. 


Seleziona il portapenne sul bancone per andare alla finestra fabbrica dei 
colori. 


Crea una cartolina e indirizzala a “Server”; questo é l'indirizzo da scrivere 
sulla cartolina per collegarti al.server LEGO LOCO. 


Prendi la cartolina e mettila nella cassetta delle lettere. 


Clicca di nuovo sulla cassetta delle lettere per tornare alla finestra 
smistamento posta. 
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Dovresti vedere una BORSA nell’area di posta in uscita della finestra; questo 
significa che la tua cartolina sta aspettando un treno. 


Esci, tornando al desktop LOCO. 


Crea un treno “Con una carrozza postale” (puoi farlo cliccando su una 
rimessa ferroviaria col pulsante destro). 


Assicurati che il treno passi dal tuo ufficio postale e poi guidalo verso il 
tunnel blu che avevi sistemato in precedenza. 


Puoi controllare se il treno ha raccolto la cartolina cliccando di nuovo 
sull’ufficio postale col pulsante destro: la borsa in partenza dovrebbe 
essere scomparsa. 


Quando il treno entra nel tunnel blu; la cartolina verrà mandata al server 
Internet che proseguirà l'operazione. 


Se il desktop LOCO non riesce a stabilire un collegamento col server, nel 
tuo ufficio postale apparirà una cartolina GIALLA e l'ufficio postale si 
animerà per attirare la tua attenzione. 

Sulla cartolina ci sarà un Messaggio che indicherà il mancato collegamento. 
Se il collegamento al server riesce, un nuovo treno entrerà nel tuo desktop 
dal tunnel blu, trasportando una cartolina di risposta. Per scaricare la 
cartolina, devi guidare questo treno fino al tuo ufficio postale. 


A tempo debito, il primo treno ritornerà, senza cartoline a bordo. 


Quando il nuovo treno esce dal tuo desktop entrando nel tunnel blu, sarà 
eliminato. 


Mandando una cartolina al server, te ne ritornerà una, mandandone due te 
ne ritorneranno due, mandandone tre te ne ritorneranno tre, e così via. 
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multigiocatore, usando 


Per usare questa modalità, NON HAI BISOGNO DI E 
Sistema un tunnel blu. 

Crea una cartolina. 

Indirizzala a un personaggio Uovo di Pasqua (per es. Babbo Natale) 
Caricala su un treno con una carrozza postale. 

Guida il treno fino a un tunnel blu. 

Dovrebbe arrivare un nuovo treno con una risposta da parte di Babbo Natale. 
Guida questo treno verso il tuo ufficio postale, per poter scaricare la merce. 


Quando il nuovo treno esce dal tuo desktop attraversando un tunnel blu, sarà 
eliminato. 


Dopo un po’ il primo treno dovrebbe ritornare dal tunnel blu, dopo essere stato 
scaricato dai piccoli aiutanti di Babbo Natale. 
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usando una LAN IPX 


L'installer LOCO installerà per te DirectX 6. 







Avvia LOCO e seleziona l'opzione multigiocatore (il pulsante con 2 
capistazione LEGO) 
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Selezionando l'opzione multigiocatore appariranno due pulsanti in più: 
“Organizza partita” e “Unisciti a partita”. 


Decidete chi dei due sarà il capopartita. 

Il capopartita, colui che guiderà la partita, deve selezionare il pulsante 
“Organizza partita”, mentre l’altro, che si unirà alla partita, selezionerà ll 
pulsante “Unisciti a partita”. 


Clicca sul segno di spunto per andare avanti. 


Se è la prima volta che usi l'opzione multigiocatore, ti apparirà una videata 
di Opzioni. 


Seleziona IPX. 
Seleziona il segno di spunto. 
Sul computer del capopartita apparirà una videata di impostazione partita. 


Attendi finché non vedi il segno di spunto verde (èé l’impostazione 
automatica della partita). 


A questo punto, dalla lista sul lato destro della finestra, puoi selezionare il 
tracciato che vuoi usare. 


L'applicazione seleziona automaticamente per te il primo tracciato. 


Seleziona l’area del tracciato in cui desideri giocare, cliccando sull'area 
centrale della videata. 


Se il tuo amico sta proseguendo con l'impostazione di sioco, vedrai anche 
il suo nome in quest'area. 


Quando sei pronto per procedere, seleziona il segno di spunto verde. 


Sul computer del giocatore che si aggrega alla partita, apparirà adesso una 
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videata di ricerca delle partite. 
Sul lato destro della videata comparirà un elenco di partite disponibili, € 
automaticamente prenderai parte alla prima partita dell'elenco. 


Quando compare il segno di spunto verde, potrai selezionare l’area in cui 
vuoi giocare tra quelle disponibili. Ti consigliamo di scegliere un'area vicina 
a quella che ha scelto il tuo amico. 


Quando sei pronto per andare avanti, seleziona il segno di spunto verde. 


Nota bene: se selezioni il segno di spunto verde prima del capopartita, 
€ poi questo decide di non andare avanti, automaticamente diventerai 
tu il capopartita. 


Quando ti appare il desktop LEGO LOCO, vedfai i tunnel BLU disposti su 
alcuni o su tutti i lati del tracciato sul desktop. Questi non possono essere 
cancellati, e rappresentano i collegamenti ad altri giocatori che partecipano 
alla partita. 


Premi il pulsante “P” o usa il pulsante MAPPA nella valigetta dei giochi per 
visionare la mappa che mostra tutti | giocatori, i loro nomi, le posizioni dei 
treni, e una visione ridotta dei loro desktop. 


Nella videata Mappa, se tieni il tuo cursore su un'area diversa dalla tua, si 
iluminerà il nome del giocatore a cui appartiene l’area e i suoi treni 
lampeggeranno, mostrando la loro posizione nel tracciato generale. 


Nota bene: le aree che ancora non appartengono a nessun giocatore, 
verranno costruite automaticamente usando tracciati preconfigurati, 
permettendo così ai treni di correre in queste aree. 


Per far sì che i tuoi treni ritornino al tuo desktop, usa il pulsante RICHIAMA 
treno sulla finestra Mappa. 
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Quando un siocatore esce dalla partita, tutti | suoi treni vengono eliminati, 


indipendentemente dall'area in cui si trovano. 


Per mandare una cartolina a un altro giocatore: 


1. Creala nella fabbrica dei colori. 


2. Metti l'indirizzo di quel giocatore (clicca sull'area del destinatario della 
cartolina, in cui trovi scritto “A:”, e ti apparirà una lista dei siocatori 


disponibili). 
3. Se vuoi mandare un allegato clicca sulla graffetta e aggiungi il file subito 
prima di imbucare la cartolina. 
4. Deposita la cartolina nella cassetta delle lettere. 


Crea un treno con una carrozza postale, fallo passare dal tuo ufficio postale 
e poi suidalo nel tunnel blu-più vicino al giocatore destinatario della 


cartolina. 
Per ricevere una cartolina da un altro giocatore: 


1. Aspetta che arrivi il treno. 


2. Guidalo verso il tuo ufficio postale. 
3. Clicca sull’ufficio postale col pulsante destro e ti apparirà la cartolina in 


arrivo. 
4. A questo punto puoi eliminare la cartolina o metterla nel tuo aloum delle 


cartoline per salvarla. 
5. Se la cartolina ha un allegato (indicato da una graffetta sulla cartolina), 


puoi salvarlo cliccando sulla sraffetta. Ricordati che gli allegati non 
possono essere conservati nell'aloum e saranno cancellati dalle cartoline 


se non li salvi mentre sei nella finestra ufficio postale. 
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L’installer LOCO installerà DirectX 6. 


Scopri l'INDIRIZZO IP del capopartita (puoi farlo usando il 
WINIPCFG dall'’opzione ESEGUI del menu avvio Win95) 


Il capopartita deve selezionare l'opzione di rete TCP/P (se la videata 
opzioni di rete non compare, seleziona il pulsante chiave inglese sulla 
videata di sioco per unirsi a una partita/organizzare una partita). 


Il giocatore che si unisce al gioco deve selezionare TCP/IP e digitare 
l'indirizzo IP del capopartita nell’area di ingresso IP che appare quando 
selezioni TCP/P 


F (C][elet:]|(A:NKOCOM ee) Mill 1M=]11][o(0} 
usando TCP/IP su Internet 


L’installer LOCO installerà DirectX 6. Controlla di avere un Winsock installato 
(puoi farlo installando un browser Internet) 


Collegati al provider Internet. 

NOTA BENE: non deve avere un sistema di protezione firewall 
Collegati a Internet prima di avviare LOCO. 

Scopri l'INDIRIZZO IP del capopartita (puoi scoprirlo usando il comando 


WINIPCFG dall'’opzione ESEGUI del menu avvio Win95; fai attenzione, 
l'indirizzo può essere diverso ogni volta che ti colleghi a Internet). 
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Il capopartita deve selezionare l'opzione di rete TCP/IP (se la videata 
opzioni di rete non compare, seleziona il pulsante chiave inglese sulla 
videata di sioco per unirsi a una partita/organizzare una partita). 


Il giocatore che si unisce al gioco deve selezionare TCP/P e digitare 
l'indirizzo IP del capopartita nell’area di ingresso IP che appare quando 
selezioni TCP/P 


PF Osservazioni generali 


LOCO utilizza DirectX 6 che garantisce l'invio di messaggi attraverso 
le reti IPX. 


Quando viene usato DirectX6, TUTTI I GIOCATORI DEVONO TROVARSI 
NELLA STESSA VERSIONE. 
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Uova di Pasqua 





Ii COIO.COXe gelso Ntiagsi-/c(ctoXio|Netox{oNe|s Eee] e).l(A 208 12laalifor 
posizionare nel tuo tracciato. Alcuni eventi accadranno solo in certi 
momenti, mentre altri si verificheranno solo costruendo con attenzione il 
iviegiasio,s/e(egi=.C|ONIO.COA\eibla]E-o]s'oNistci]|Ne:sBi(eVs|(AR](cida]fi[cial'4e(e,slo) 
molti tentativi. Li abbiamo chiamati UOVA DI PASQUA. 


Hai visto l'arcobaleno? E il mostro di Loch Ness? E il super capostazione? 
Hai trovato più uova di Pasqua dei tuoi amici? 


Perché non mandi una cartolina alla LEGO, dicendoci delle tue scoperte? 
(Vedi “Cartoline internazionali” in questo manuale). 
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Intelligent Games 1998. Tutti i diritti riservati 
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Da leggere, e da far leggere ai vostri bambini, prima di passare all'uso di un video giochi. 


Alcune persone sono soggette ad attacchi di epilessia o a perdita di coscienza quando sono 
asieleritatie|(@Siic|gie]|l'oXe («lis N U[eAoRste Na a nsiaalini(ce |ViaaliNiala Narexii(egis]n2\0](@al(atro telie|is|a[eXMl] 
persone sono soggette ad attacchi mentre guardano lo schermo televisivo o giocano con un 
video giochi. Tali manifestazioni possono apparire anche quando il soggetto non ha alcun 
precedente medico o non ha mai sofferto di una crisi epilettica. 


Se voi stessi o un membro della vostra famiglia ha già presentato dei sintomi relativi all’epilessia 
((]tts[e(eia]Kog ol fe|ltsKe|Keroxvel2r4<) Raf o](asaav4: Ho |Esinte) Nt saliato:s ee, aiSU]te|(AAN1a(-0|[ctog olflatis No! 


passare all'uso del video giochi. 


Consigliamo ai genitori di tenere d'occhio i bambini mentre questi giocano con il video giochi. 
Qualora voi stessi o un vostro bambino presenti uno dei seguenti sintomi: vertigini, alterazioni alla 
Vic} e(e,ali(<Y4(0]a]No|=<||Nele(cia]Noxze(«Na:]0{e'e)|l el (e|ltsKe|Neroxtel-2r4: Melito, ila glis]ptlAal(oxN sale [2a/ Aalto) 
involontario o convulsioni, smettete immediatamente di giocare e consultate un Medico. 


Precauzioni da prendere in tutti i casi prima di ultizzare un video giochi 


Non tenetevi troppo vicino allo schermo; rispettate la distanza consentita dal cavo. Usate il gioco 
su uno schermo di piccole dimensioni. Evitate di giocare qualora siate stanchi o non abbiate 
dormito a sufficienza. Assicuratevi di giocare in un posto ben illuminato. Durante il gioco, fate 
ogni ora delle pause di 10 -15 minuti. 
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